Pambine

Aplikacja InO-Bot powinna by¢ pobrana ze Sklepu aplikacji Apple
(Apple App Store). In0-Bot jest kompatyhilny z iPadem 4 lub now-
szym (urzadzenia wyposazone w zigcza lightening).

INSTRUKCJA DO:

InO-Bot, wiele wejs¢, wiele wyjs¢

Potqgczenie Bluetooth
Uwaga: In0-Bot nie potrzebuje byé sparowany z iPadem. Nie po-
winno sig recznie parowacé/taczy¢ In0-Bota z iPadem.

1) Wiacz InO-Bota.

2) Uruchom aplikacje.

3) Aplikacja powinna znalezé i automatycznie pofgczyé sie z do-
stepnym InO-Botem. Podczas gdy jest potgczony, InO-Bot nie
bedzie dostepny dla innych urzadzen.

Porada dotyczaca korzystania z kilku InO-Botéw w tym samym
czasie: wigcz wszystkie In0-Boty i wszystkie iPady. NIE otwieraj
ani nie uruchamiaj aplikacji. Otworz aplikacje tylko na jednym iPa-
dzie. Ten iPad znajdzie InO-Bota i potgczy sie z nim. Nastepnie para
ta moze by¢ uzywana. Uruchom aplikacje na innym iPadzie i kon-
tynuuj proces uruchamiania aplikacji i faczenia sie iPadéw z Ino-
Botami po kolei.

Ekran aplikacji InO-Bot
(grafika na str. 3 oryginalnej instrukcji, do pobrania
na www.mojebambino.pl))

W tym miejscu pokazane jest, ze InO-Bot jest potaczony. Kliknigcie
w to miejsce otworzy pokazane okno (opis graficzny znajduje sie
na instrukcji w jezyku angielskim).

Gdy InO-Bot jest podigczony, na tym pasku wy$wietlane sg odczy-

ty z czujnikow.
Narozne czujniki zblizeniowe i czujniki wykrywania linii.

Wartosci czujnikéw

Czujnik Warto$¢
Swiatto od 0 do 255
Dzwiek od 0 do 255
Odlegtosc od 0 do 255
- od 255 do 0 (mniejsze warto$ci =
Podczerwien T
wiecej $wiatta podczerwonego)

Przyktadowe programy

Aplikacja zwiera kilka przyktadowych programéw. Kliknij OPEN, aby
uzyskac do nich dostep.

(grafika na str. 4 oryginalnej instrukcji, do pobrania

na www.mojebambino.pl))
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KOD: 356066
Program Opis
Automatyczne Automatycznie wigcza reflektory
reflektory przy mniejszej ilosci $wiatfa

Obniza uchwyt dfugopisu i porusza

Narysuj szesciokat sie po torze w ksztalcie szeSciokata.

Zapala diody LED 1, 4, 5 i 8 na kolor

Swiatla awaryjne czerwony i niebieski.

Porusza sig wokdt, unikajac
Odkrywca przeszkod wykrytych przez czujnik
odlegtosci.

Zapala gérne diody LED na rézne

Wzory LED kolory,

Zapala diody LED 1, 4, 5 lub 8 gdy
Czujniki zblizeniowe | zostaje uruchomiony najblizszy
czujnik narozny.

Zapala diody LED 4 i 5 przy okre-
Wykrywanie dzwigku | $lonym poziomie dzwigku i zapala

i $wiatta reflektory przy okre$lonym poziomie
Swiatfa.

Bloki

Logika

(grafiki na str. 5 oryginalnej instrukgji, do pobrania
na www.mojebambino.pl))

Modyfikowanie przy uzyciu blokéw
»iezeli”

(grafiki na str. 5 oryginalnej instrukgji, do pobrania

na www.mojebambino.pl))

1. Przeciggnij blok ,jezeli” na obszar roboczy. Kliknij na zebatke, aby
otworzy¢ panel opcji.

2. Kliknij ponownie na zgbatke, aby zamkng¢ panel opcji.

3. Zmodyfikowany blok ,jezeli” pozostanie na obszarze roboczym.

Petle

(grafika na str. 6 oryginalnej instrukcji, do pobrania

na www.mojebambino.pl))

Powtarzaj zawsze
(grafika na str. 6 oryginalnej instrukcji, do pobrania
na www.mojebambino.pl))

Matematyka
(grafika na str. 7 oryginalnej instrukcji, do pobrania
na www.mojebambino.pl))
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. INO-BOT
INSTRUKCJA DO: KOD: 356066
InO-Bot Dzwieki
(grafika na str. 8 oryginalnej instrukcji, do pobrania
na www.mojebambino.pl)) Efekt Pianino Xlyo
5 I Indeks | Dzwiek | Indeks | Dzwiek [ Indeks | Dzwiek
Komenda opuszcga_ne Opis 0 1 10 a 17 1c
warto$ci
127 cm to maksymal- 1 2 1 b 18 1d
ny pojedynczy ruch. 2 3 12 c 19 Te
Silniki 0+ Wartosci wigksze niz 3 4 13 d 20 1f
127 spowoduija ruch 4 5 1 a 21 19
topniowy.
j8°0po”'owy — 5 6 15 f 2 | 2
w maksymalnym
pojedynczym ruchu. 6 ! 16 g 23 2b
Skre¢ 0+ Warto$ci wieksze niz 7 8 24 2c
180 spowoduja ruch 8 ) 25 2d
stopniowy. 9 10 26 %
Przednie Swiatfa od 0do 10 77 of
Swiatlo RGB # od 0 do 255 28 20
Zobacz liste dzwigkow 29 3
Odtwodrz dzwigk # | od 0 do 29 w dalszej czesci tego
dokumentu.
Zmienne
(grafika na str. 9 oryginalnej instrukcji, do pobrania
na www.mojebambino.pl))
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